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Gamers in action for democracy

Metodologie de desfasurare si

Regulament de inscriere si participare

1. Prezentare generala

Prezentul Regulament stabileste conditiile de inscriere si participare la editia 2025 a proiectului
Gamers in action for democracy, prezentate in mod etapizat, precum si criteriile de evaluare a
candidaturilor.

Concursul Gamers in action for democracy vizeaza crearea de jocuri care sa poata fi integrate
in procesul de promovare a democratiei europene, a rolului institutional al Parlamentului
European si a activitatii sale, dar si a modalitdtilor de combatere a dezinformarii cu privire la
Uniunea European3, utilizdnd elemente ale jocului, precum mecanica unui joc, fair-play,
recompensa etc.

Concursul este organizat de catre Biroul de Legatura al Parlamentului European in Romania
(denumit in continuare , Organizatorul”) in parteneriat cu RDGA - Romanian Game Developers
Association. In comisia stiintifica a acestui concurs vor fi implicati reprezentanti ai Biroului de
Legaturd al Parlamentului European in Roméania si RDGA - Romanian Game Developers
Association.

Concursul propus se va desfasura in format ,,game jam", acesta reprezentand un tip de educatie
nou in Romania, care promoveazé ideea de invitare prin practici (,learning by doing”). Tn acest
caz, ne referim la realizarea de jocuri video educationale.

Concursul se adreseaza tinerilor cu varste cuprinse intre 18-30 de ani, cetateni/rezidenti ai
Uniunii Europene, pasionati de informaticd, ce doresc sa-si foloseasca sau sa-si dezvolte
aptitudinile in elaborarea de jocuri.

Scopul concursului este realizarea de jocuri pe o tema data, intr-un timp limitat la 14 zile, cu
respectarea regulamentului jocului.
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Obiectivele specifice ale concursului ,Gamers in action for democracy” sunt:

+  promovarea modelului democratic european si a importantei implicarii civice in randul
tinerilor si al publicului larg;
informarea tinerilor cu privire la valorile promovate de Uniunea Europeana si a rolului
Parlamentului European, in special in contextul combaterii dezinformarii;

- realizarea de jocuri educationale pe o tema datd, care vor avea caracter didactic
pentru jucatori;

- atragerea atentiei tinerilor asupra importantei si versatilitatii de utilizare a domeniului
IT, prezentdnd tehnologia computerelor si dezvoltarea de aplicatii intr-un mod
aplicativ si creativ, ce se deosebeste de modalitdtile traditionale de transmitere a
informatiilor.

2. Candidati eligibili

Concursul este deschis tuturor persoanelor fizice care, panéa la limita de inscriere in concurs,
respectiv 4 mai 2025, au implinit 18 ani si nu au mai mult de 30 de ani, fiind, in acelasi timp,
cetateni/rezidenti ai Uniunii Europene.

Conditii de participare
- Tnscrierea la acest concurs este posibild numai online, prin completarea unui formular de
inscriere;
+  Participantii la concurs vor fi informati despre regulamentul si desfasurarea concursului
pe pagina oficiald a concursului;
Pentru a participa la acest concurs, este obligatoriu ca participantii sa se inscrie in echipe
de cate 2-5 membiri.

Criterii de eligibilitate
Vérsta si resedinta: deschis tuturor persoanelor cu varsta intre 18-30 de ani, cetdteni sau
rezidenti ai Uniunii Europene;
- Tnregistrare in echip3: participarea in echipe de 2-5 membiri;
Metoda de inregistrare: inregistrare online prin completarea unui formular dedicat.

3. Procedura de inscriere

Tnscrierea in concurs se face doar prin intermediul formularului care va fi disponibil pe pagina
oficiald a concursului, ce trebuie completat cu datele echipei: nume echipa, nume participantji,
adresa de e-mail, numar de telefon. Se va completa un singur formular de inscriere per echipa.

Data limita pentru inscriere in concurs este 4 mai 2025, ora 23:59.
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4. Principii generale de participare

Accesibilitate
- Participarea la proiect este gratuita pentru participantii selectati.
+ Dezvoltarea jocurilor se va realiza pe baza voluntara, non-profit, iar utilizatorii (publicul
larg) vor avea acces gratuit la unul sau mai multe jocuri dezvoltate selectate , cu scopul
de a promova democratia europeana si rolul Parlamentului European.

Responsabilitate
Participantii isi asuma responsabilitatea pentru opiniile si punctele de vedere exprimate
in cadrul actiunilor de comunicare proprii.
- Continutul mesajelor si materialelor prezentate in cadrul proiectelor si jocurilor apartin
participantilor si nu pot fi considerate a reflecta pozitia oficiald a Organizatorului.

Organizatorul nu isi asuma responsabilitatea pentru eventuale erori, omisiuni sau inexactitati.

Neutralitatea politica in reprezentarea in proiecte

- Participantii la concurs trebuie sa respecte principiul neutralitatii politice in proiectele
propuse si in jocurile dezvoltate.

In cazul in care sunt portretizati membri ai Parlamentului European, acestia trebuie sa
apara doar in calitatea lor institutionald, nu ca reprezentanti ai grupurilor politice. De
asemenea, trebuie sa se tina seama de echilibrul geografic.

+ Includerea grupurilor politice este descurajata. Cu toate acestea, in cazul in care sunt
reprezentate grupuri politice ale Parlamentului European, participantii trebuie sa asigure
includerea reprezentantilor tuturor grupurilor politice, precum si a deputatilor europeni
neafiliati (independenti). Tn cazul in care nu este posibild includerea tuturor celor
mentionati, participantii trebuie sa furnizeze dovezi ale eforturilor lor de a implica toate
grupurile politice relevante si deputatii europeni neafiliati (independenti) si ar trebui
addugata o clauza de declinare a responsabilitatii (disclaimer) pentru a clarifica faptul ca
reprezentarea nu este exhaustivd si nu implicd sustinerea din partea Parlamentului
European a niciunui grup politic anume sau a vreunuia dintre memobrii sai.

Eficienta resurselor

- Organizatorii proiectului vor oferi sprijin exclusiv non-financiar in derularea activitatilor,
punand la dispozitia participantilor urméatoarele resurse: materiale de informare.
Participantii nu pot utiliza logo-ul si imaginea Parlamentului European si a partenerilor
(fotografii ale exteriorului sau interiorului cladirilor sale) fara autorizatia prealabild, in scris,
a Parlamentului European sau a partenerilor.
Participantii vor beneficia de feedback si consiliere pe parcursul etapei de dezvoltare a
jocurilor din partea organizatorilor.
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Drepturi de proprietate intelectuala

Prin participarea la concursul Gamers in action for democracy, participantii isi dau
acordul ca proiectele lor/jocurile dezvoltate pot fi utilizate pe platformele institutiilor
europene.

Prin participarea la concurs, participantii garanteaza ca sunt creatorii jocurilor/proiectelor
si ca au obtinut toate autorizatiile corespunzatoare de la titularii drepturilor de autor, ai
drepturilor conexe si ai altor drepturi de proprietate intelectuald aferente diverselor
elemente utilizate la dezvoltarea jocurilor/proiectelor lor in cadrul concursului, si ai
materialelor prezentate de catre participant, precum si autorizatiile scrise ale persoanelor
reprezentate in joc/proiect, dupa caz.

Participantii garanteaza ca jocurile/proiectele si materialele prezentate de catre
participanti nu incalca si nu vor incélca drepturile niciunei parti terte. In special, dar f4ré a
se limita la acestea, participantii garanteaza ca jocurile/proiectele si materialele
prezentate de catre participanti nu vor incalca drepturile de proprietate intelectuala sau
drepturile de imagine ale tertilor.

In cazul utilizérii instrumentelor bazate pe IA (inteligent3 artificial3) in scopul dezvoltérii
jocului/proiectului, participantii garanteazd ca au citit conditile de utilizare ale
platformelor folosite, dar si ca datele de formare/instruire ale platformelor si rezultatele
generate de acestea nu incalca drepturile de proprietate intelectuald sau drepturile de
imagine ale tertilor.

5. Calendar orientativ de desfasurare a concursului

Publicarea regulamentului si deschiderea inscrierilor: 15 aprilie;

Perioada de inscriere: 15 aprilie - 4 mai 2025;

Perioada de evaluare a eligibilitatii candidaturilor: 5 - 6 mai 2025;

Sesiune de informare cu privire la rolul si activitatea Parlamentului European si impactului
dezinformarii asupra democratiei europene, dar si a masurilor luate de PE si UE cu privire
la combaterea acestui fenomen: 7 mai 2025;

Perioada dezvoltare jocuri de céatre participanti: 7 - 21 Mai 2025;

Perioada de evaluare a jocurilor dezvoltate: 22 - 25 mai 2025;

Anuntarea echipei castigatoare: 26 mai 2025.

6. Desfasurarea concursului - Etape specifice

PASUL 1: Publicarea regulamentului si deschiderea inscrierilor: 15 aprilie

Regulamentul concursului va fi disponibil in ziua in care se vor deschide inscrierile pentru
concursul Gamers in action for democracy, pe site-ul oficial al concursului.
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PASUL 2: inscriere: data limiti: 4 mai 2024, ora 23:59.

Inscrierile au loc in perioada 15 aprilie — 04 mai 2025 (23:59, ora Romaniei). inscrierea se
realizeaza online, prin completarea formularului de inscriere disponibil aici.

Urmatoarele informatii trebuie completate in mod obligatoriu la inscrierea in concurs:
nume echipad, nume participanti, adresa de e-mail, numar de telefon).

Se va completa un singur formular de inscriere per echipa.

Pentru intrebari si detalii suplimentare legate de modul de desfasurare a proiectului, cei
interesati pot contacta organizatorii la adresa epbucarest@europarl.europa.eu.

PASUL 3: Evaluarea eligibilitatii candidaturilor: 5 - 6 mai 2025.

Intre 5-6 mai 2025, se va efectua evaluarea eligibilitatii candidaturilor pe baza criteriilor
mentionate la punctul 2 din prezentul Regulament. Echipele admise in concurs vor fi
informate prin intermediul e-mailului, pe baza adresei de e-mail oferite de reprezentantul
echipei, in formularul de inscriere.

PASUL 4: Sesiune de informare privind functionarea UE, rolul si activitatea Parlamentului
European, impactul dezinformarii asupra democratiei europene, precum si masurile luate de PE
si UE cu privire la combaterea acestui fenomen: 7 mai 2025.

.

Tn vederea sustinerii participantilor la concurs, va fi organizat3 o sesiune de informare cu
privire la rolul si activitatea Parlamentului European si impactului dezinformarii asupra
democratiei europene, dar si a masurilor luate de PE si UE cu privire la combaterea acestui
fenomen.

Participantii care indeplinesc criteriile de eligibilitate vor fi invitati sa participe la o sesiune
de informare, ce va avea loc in data de 7 mai 2025, in format online.

NOTA: Tn functie de disponibilitatea mijloacelor de organizare necesare pentru aceastd

sesiune, data si formatul pot suferi modificari ce vor fi anuntate in timp util.

PASUL 5: Sustinerea probei de concurs (dezvoltarea jocurilor): 7-21 mai 2025.

Prin participarea la concurs, se doreste evidentierea pozitiva a utilizarii jocurilor online prin
realizarea de proiecte cu rol educational menite sa promoveze valorile democratice si sa
popularizeze UE si rolul Parlamentului European.

Candidatii trebuie sé propuna proiecte cat mai atractive si cat mai eficiente pentru a
stimula interesul altor tineri de a se informa suplimentar legat de activitatile Parlamentului
European si de beneficiile obtinute de Roménia prin aderarea la Uniunea Europeans,
precum si despre dezinformare si modalitatile de combatere a acesteia. Jocurile trebuie
sa prezinte si elemente de inovare.

In dezvoltarea jocurilor, este obligatorie includerea de elemente de combatere a
dezinformarii. In acest sens, se vor avea in vedere aspecte precum: actiuni de pre-
bunking, demontarea miturilor, informatiilor false sau a zvonurilor popularizate prin
intermediul diverselor platforme de comunicare etc.


https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/Gamers_in_action_for_democracy
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Spre exemplificare, mentionam cateva posibile teme pe care participantii la concurs le
pot aborda in proiectele lor:
- cunoasterea rolului Parlamentului European in cadrul UE si a actiunilor
specifice intreprinse de institutie;
- beneficiile integrarii Romaniei in Uniunea Europeans;
- avantajele proiectelor finantate de UE pentru Romania;
- importanta democratiei europene si a implicarii cetdtenilor in procesul
democratic, inclusiv prin participarea la alegerile pentru Parlamentul
European.
Participantii vor beneficia de feedback si consiliere pe parcursul etapei de implementare
a proiectelor din partea organizatorilor, in masura posibilitatilor de indrumare, fara ca
aceasta sa afecteze originalitatea si independenta concurentilor in dezvoltarea
proiectelor.
Toate echipele participante acceptate in concurs in urma verificarii eligibilitatii, vor
participa online la concurs in perioada 7-21 mai 2025. In acest sens, toate echipele
acceptate in concurs isi asuma responsabilitatea dezvoltarii cate unui joc/echipa, pe care
il vor trimite catre jurizare prin formularul disponibil aici, pana la data limita. Pentru fiecare
joc, se va completa un singur formular.
In vederea desfasurarii procesului de jurizare, participantii (un singur membru per echipé)
sunt de acord sa isi incarce jocul/proiectul pe platforma https://itch.io/. Participantii sunt
invitati sa citeasca Termenii de utilizare a platformei (https://itch.io/docs/legal/terms).
Jocurile trebuie incdrcate inaintea completarii formularului de trimitere a jocului,
deoarece link-ul de pe itch.io va fi necesar pentru completarea acestuia.
Data limita pentru completarea formularului de trimitere a jocului este 21 mai 2025 (ora
20.00, ora Romaniei). Pentru completarea acestuia, este necesar ca reprezentantul
echipei/membrul care completeaza formularul sa aiba la dispozitie documentatia jocului.

PASUL 6: Anuntarea echipei castigatoare: 26 mai 2025.

Echipa desemnata castigatoare in urma jurizarii va fi anuntata si afisata pe pagina
oficiald a concursului.

7. Premiul si comunicarea rezultatelor

Desemnarea echipei castigatoare se va face astfel:

Proiectul de joc castigator va fi desemnat prin jurizare interna si de specialitate, realizata
de Comisia de evaluare a concursului Gamers in action for democracy, la finalul etapei
de dezvoltare a jocurilor. Comisia de evaluare a jocurilor va fi compusa din doi
reprezentanti ai Biroului de Legatura al Parlamentului European in Romania si doi
reprezentanti ai Romanian Game Developers Association.
Perioada de jurizare se va desfasura intre 22-25 mai 2025.


https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/GAD_submit
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Pentru jurizare se utilizeaza baremul de evaluare din ANEXA 1.

Anuntarea echipei castigatoare si validarea premiului

.

In conformitate cu legislatia in vigoare, Organizatorul va face public numele echipei
castigatoare, cat si premiul acordat in cadrul acestui concurs. Numele echipei
castigatoare va fi afisat pe site-ul oficial al concursului. Echipa castigatoare va fiinformata
si prin intermediul emailului.

Raspunderea asupra datelor inscrise in formularul participantilor apartine exclusiv
acestora. Organizatorul nu isi asuma responsabilitatea pentru cazurile in care membrii
echipei castigdtoare nu pot fi contactati sau au furnizat informatii de contact insuficiente,
incomplete sau incorecte, ce duc la imposibilitatea acordarii premiilor sau la eliminarea
din concurs.

Participantii trebuie sa confirme acceptarea premiului in termen de 15 zile lucratoare de
la primirea e-mailului pe care il vor primi, prin care sunt anuntati cad au fost selectati ca
posibild echipa castigatoare. In caz contrar, premiul va fi oferit echipei cu al doilea cel mai
mare punctaj.

Tn cazul in care primele dous echipe obtin punctaj egal, departajarea se va face pe baza
punctajului obtinut pentru criteriul ,promovarea valorilor democratice”.

Premiul acordat echipei castigatoare a concursului Gamers in action for democracy

.

Membrii echipei castigatoare (maximum 5 tineri) vor fi inclusi intr-o vizitd de studiu la
Bruxelles, care va cuprinde si o vizita la sediul Parlamentului European.

Recunoastere suplimentara

Posibilitatea de promovare a jocurilor evaluate cu un punctaj ridicat pe platformele
digitale ale Biroului Parlamentului European in Roméania si posibila incorporare in
programele educationale.

Toti candidatii care vor finaliza competitia vor primit o diploma de participare.

Orice hotarare asupra concursului luatd de catre Comisia de evaluare a concursului este
finald si nu se supune niciunui recurs.

Detalii logistice

Etapa vizitei la sediul Parlamentului European va avea loc in luna octombrie sau noiembrie
2025 (datele exacte vor fi comunicate ulterior).

Organizatorii vor achizitiona biletele de avion in numele participantilor, pe ruta Bucuresti-
Bruxelles.

Aditional, organizatorii vor acoperi integral cheltuielile de cazare la Bruxelles.
Organizatorii nu vor acoperi cheltuielile de transport sau cazare din alte localitati spre
Bucuresti, in vederea transportului spre Bruxelles.
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Organizatorii isi rezerva dreptul sa modifice datele desfasurarii acestei etape, tindnd cont de
disponibilitatea biletelor de avion in perioada respectiva. Eventualele modificari vor fi aduse la
cunostinta participantilor in timp util.

Prin acceptarea premiului, membrii echipei castigatoare sunt de acord sa respecte toate normele
si masurile de securitate si de sanatate publicd atunci cand intra in incinta Parlamentului
European din Bruxelles.

Premiul acordat nu poate fi transferat altor persoane sau rdascumparat in numerar. Fiecare bilet
de calatorie va fi emis pe numele membrilor echipei castigatoare si nu poate fi transferat altei
persoane sub nicio forma. Numele de pe biletul de calatorie nu poate fi schimbat.

8. Declinarea raspunderii

Organizatorul nu va putea fi facut responsabil de aparitia niciuneia dintre urmatoarele situatii care
poate duce la neacordarea premiilor prezentului concurs:
pierderea statutului de castigator ca urmare a imposibilitatii contactarii persoanei
respective din motive independente de Organizator;

- pierderile sau intarzierile inscrierilor pe website, generate de defectiuni tehnice
independente de vointa Organizatorului, respectiv pierderi, intarzieri sau orice alte
probleme cauzate de furnizorul de internet / conexiunea la internet a participantului;

+  situatiile in care orice parte terta (participanta sau nu la concurs) revendica drepturi de
autor aferente, drepturi conexe si/sau orice alte drepturi de proprietate intelectuala
referitoare la joc/proiect si la materialele prezentate de catre participanti sau situatiile in
care jocul/proiectul/materialele respective incalca orice drepturi/prejudiciaza orice
drepturi ale tertilor, in special drepturile de imagine. Organizatorul nu isi asuma
responsabilitatea in cazul in care participantii incalca legile legate de proprietatea
intelectuald, in special, dar fara a se limita la drepturile de autor ale tertilor, drepturile
conexe, drepturile de imagine, precum si orice alte legislatii aplicabile. Participantii poarta
raspunderea exclusiva in cazul reclamatiilor legate de activitatile lor desfasurate in cadrul
concursului, de exemplu in ceea ce priveste incélcarea drepturilor tertilor;
imposibilitatea de a accesa formularul de inscriere in concurs din motive independente
de Organizator;

- imposibilitatea Organizatorului de a contacta castigatorii, din motive independente de

acesta;
Organizatorul nu va fi raspunzator de nerespectarea, de catre participantii la concurs si
de catre castigatorii premiului, a oricarei conditii sau al oricarui termen cuprins in
prezentul Regulament, nici de necomunicarea, de catre participanti si respectiv
castigatori ai premiului, a tuturor datelor si informatiilor precizate in prezentul
Regulament;
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Organizatorul nu va fi raspunzator pentru niciun cost, pierdere, deteriorare sau vatamare
corporald a membrilor echipei castigdtoare, a proprietatii sau a oricaror alte
lucruri/elemente, cauzate sau suferite in legatura cu acest concurs sau cu premiul acordat
in cadrul acestuia, cu exceptia situatiilor expres prevazute de lege si care ar institui o
astfel de raspundere;

+  Organizatorul este indreptatit sa ia toate masurile necesare in caz de frauda sau de
tentativa de frauda a acestui concurs, a sistemului folosit, precum si in cazul oricarui abuz
sau oricaror altor fapte sau tentative care ar putea afecta imaginea Organizatorului;

- Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica, suspenda sau anula concursul sau oricare
dintre aranjamentele, programele, planurile sau orice alte elemente legate direct sau
indirect de concurs, fara notificarea prealabila a participantilor, in orice moment si pentru
orice motiv, daca se considera necesar.

- Cu exceptia cazurilor de culpad intentionatd sau neglijentd grava din partea sa,
Organizatorul nu poate fi tras la raspundere pentru prejudiciile suferite de participanti in
cazul in care concursul este modificat, amanat, anulat sau intrerupt partial sau in
intregime.

9. Renuntare si anulare

Dacd un membru al echipei castigatoare nu accepta premiul, din orice motiv, inainte ca
organizatorul sa fi rezervat mijloacele de transport si cazarea, aceasta renuntare nu va pune in
pericol intreaga echipa. Cu toate acestea, persoana care a renuntat nu poate fi inlocuitd. Membrii
echipei castigdtoare trebuie sa confirme acceptarea premiului in conformitate cu punctul 7.

Rezervarile pentru mijloace de transport si cazare nu se pot schimba si nu se pot rambursa.

10. Protectia datelor

+ Prin comunicarea datelor personale in modalitatile indicate in mod expres prin acest
Regulament, participantii la prezentul concurs isi exprima acordul expres si neechivoc ca
datele lor personale s3 intre in baza de date a Organizatorului in vederea efectuarii
deliberarii, validarii, atribuirii premiului.

+  Prin prezentul Regulament, tuturor participantilor la concurs le sunt garantate drepturile
in conformitate cu legea 677/2001 privind protectia persoanelor cu privire la prelucrarea
datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor date, lege care ofera persoanelor
vizate dreptul la informare, dreptul de acces la date, dreptul de interventie asupra datelor
si dreptul de opozitie.

Scopul prelucrarii este de a valida echipa céstigatoare si de a acorda premiul.
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11. Forta majora

Prin fortd majora se intelege orice situatie sau eveniment exceptional care este imprevizibil,
inevitabil si in afara controlului Organizatorului, care il impiedica sa isi indeplineasca oricare dintre
obligatiile care ii revin in temeiul prezentului regulament si care nu se datoreaza unei erori sau
neglijente din partea acestuia.

Atunci cand invocad forta majord, Organizatorul este obligat sa comunice participantilor la
concurs, intr-un termen rezonabil, existenta acesteia.

12. Regulamentul concursului

Regulamentul concursului este disponibil in mod gratuit pe pagina concursului, gazduita pe site-
ului concursului.

Prin participarea la acest concurs, participantii sunt de acord sa se conformeze acestui
Regulament. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica si actualiza acest Regulament ori de
cate ori este necesar, in functie de desfasurarea campaniei. Este responsabilitatea participantilor
sa il consulte in mod regulat.

13. Datele de contact ale Organizatorului

Pentru orice informatii, va rugam sa contactati organizatorul folosind urmatoarea adresa de e-
mail: epbucarest@europarl.europa.eu. Este obligatoriu sa includeti titlul concursului in subiectul
e-mailului: ,Gamers in action for democracy”.

14. Legea aplicabila si instanta competenta

Concursul este reglementat de dreptul Uniunii Europene si interpretat in conformitate cu acesta,
completat, dacd este cazul, de dreptul material belgian. Tn cazul unui litigiu, al unei controverse
sau al unei cereri care decurge din obiectul prezentului litigiu sau care are legatura cu obiectul
prezentului litigiu care nu poate fi solutionat pe cale amiabild, acesta va fi supus competentei
exclusive a Tribunalului de Justitie al Uniunii Europene.
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ANEXA1

Baremul de evaluare pentru Concursul

Gamers in action for democracy

Criteriu Punctaj maxim Cerinte pentru punctaj maxim
Interfata jocului 10 Elementele de continut ale jocului sunt

dezvoltate si au legatura intre ele.
Mesajul dorit este receptat in totalitate
prin continutul sdu. Modul de
transmitere a mesajului este inedit.

Codul jocului 10 Codul jocului este bine scris si
organizat, demonstrand o intelegere
excelenta a algoritmilor utilizati in joc.
Secventele de cod importante sunt
comentate si descrise in
documentatie.

Documentatia jocului 10 Documentatia este bine organizata si
completd. Descrie foarte clar modul in

care s-a realizat proiectul jocului,
tehnologia utilizata, prezinta detalii
privind executia si provocarile
intalnite. De asemenea scopul realizarii
jocului este foarte clar prezentat.

Demonstratie/Prezentare 15 Elementele de joc sunt bine organizate
si nu exista greseli stiintifice. O idee
urmeaza o alta idee, intr-o succesiune
logica. Proiectul de joc este clar, bine
realizat, oferind atentie si este
indreptat catre nevoile audientei.

Fidelitate fata de realitate 10 Jocul este bine ancorat in contextul
actual si stimuleaza reflectia.

Naratiune si claritatea 10 Naratiunea intareste puternic mesajul
mesajului si implica jucatorul in povestea jocului.
Continutul respecta cerinta din

concurs.
Promovarea valorilor 15 Jocul promoveaza in mod activ valorile
democratice democratice si responsabilitatea
civica.
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continutului legat de

Uniunea Europeand

Integrarea elementelor de 10 Elementele de dezinformare sunt o

dezinformare parte esentiald in game-play, intr-un
mod original si educativ.

Acuratetea si profunzimea 10 Informatii bine documentate, profund

integrate in joc.

Punctaj maxim total posibil: 100 de puncte.
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